金門縣烈嶼鄉卓環國民小學110學年度第二學期  四  年級彈性學習節數（資訊）課程計畫 設計者：吳國彰
1、 教材來源：自編教材。
2、 學習領域教學節數：每週  1  節，學期總節數：    21     節。
3、 本學期學習目標： 
﹙一﹚了解資訊科技在生活與學習上的應用、以及對人類社會生活的影響。
﹙二﹚培養電腦基本使用的技巧與知識。
﹙三﹚透過應用軟體的使用，培養電腦資料處理的能力，以為各領域學習之補助工具。
﹙四﹚培養資訊溝通能力及資料搜尋能力，以擴展各學習領域之學習。
﹙五﹚透過光影魔術手的使用，培養美工編輯的能力，做為生活上的運用。
﹙六﹚應用資訊科技提升人文關懷、促進團隊和諧。
4、 本學期課程內涵：
	教學期程
	能力指標
	主題或單元活動內容
	節數
	評量方式
	備註

	週
	日期
	
	
	
	
	

	一
	0211
-0212
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-2-3 能正確使用儲存設備。
5-2-1 能遵守網路使用規範。
	1、 資料安全維護與管理
1. 認識雲端儲存系統
2、 網路使用規範
1、 網路資訊安全
網路使用禮儀規範
	２
	口頭評量
實作評量
	【資訊教育】


	二
	0213
-0219
	
	
	
	
	

	三
	0220
-0226
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
5-2-1 能遵守網路使用規範。
	3、 認識Open Office
1. 認識OpenOffice
2. 從版權認識自由軟體
3. 實用的自由軟體
4. 自由軟體哪裡找
	２
	口頭評量
實作評量
	2/28(一)
和平紀念日
【資訊教育】

	四
	0227
-0305
	
	
	
	
	

	五
	0306
-0312
	2-2-5 能正確操作鍵盤。
2-2-6 能熟練中英文輸入。
3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
	4、 Open Office-Writer
5. 簡介Writer
6. 開啟舊檔
7. 文字格式的設定
8. 段落設定
9. 插入圖片與設定
10. 另存新檔
	２
	口頭評量
實作評量
	【資訊教育】

	六
	0313
-0319
	
	
	
	
	

	七
	0320
-0326
	2-2-5 能正確操作鍵盤。
2-2-6 能熟練中英文輸入。
3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
	4、 Open Office-Writer
1. 頁面顯示與比例設定
2. 插入文字方塊
3. 編輯文字方塊
4. 使用項目符號
5. 複製與插入
6. 美術字型
7. 插入圖片
8. 列印檔案
	２
	口頭評量
實作評量
	【資訊教育】

	八
	0327
-0402
	
	
	
	
	

	九
	0403
-0409
	2-2-5 能正確操作鍵盤。
2-2-6 能熟練中英文輸入。
3-1-4察覺周遭美化生活的物品。
3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
【第一次定期考查週】
	4、 Open Office-Writer
1. 尋找與取代
2. 切換視窗與插入文字
3. 插入圖說文字
4. 改變邊框顏色
期中成果測驗(Writer)
【第一次定期考查週】
	２
	實作評量
	4/4(一)
兒童節
4/5(二)
清明節
第一次定期考查
【資訊教育】

	十
	0410
-0416
	
	
	
	
	

	十一
	0417
-0423
	2-2-5 能正確操作鍵盤。
2-2-6 能熟練中英文輸入。
3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
	5、 Open Office-Writer
5. 翻轉與微調
6. 對齊群組
7. 頁尾設定
8. 頁面檢視
	２
	口頭評量
實作評量
	【資訊教育】

	十二
	0424
-0430
	
	
	
	
	

	十三
	0501
-0507
	2-2-5 能正確操作鍵盤。
2-2-6 能熟練中英文輸入。
3-1-4察覺周遭美化生活的物品。
3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
	5、 動手做月曆(Writer)
1. 設定頁面邊距
2. 插入表格
3. 調整欄寬
4. 設定列高
5. 文字置中對齊
6. 設定標題
7. 設定儲存格
8. 插入背景與圖片
	２
	口頭評量
實作評量
	【資訊教育】
【藝術與人文】

	十四
	0508
-0514
	
	
	
	
	

	十五
	0515
-0521
	3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
3-1-4 察覺周遭美化生活的物品。
	6、 光影魔術手
1. 認識光影魔術手
2. 工具列簡介
3. 圖像縮放
4. 圖像旋轉與反轉
5. 圖像變形校正
6. 圖像自動剪裁
7. 圖像自由剪裁
	２
	口頭評量
實作評量
	【資訊教育】
【藝術與人文】

	十六
	0522
-0528
	
	
	
	
	

	十七
	0529
-0604
	3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
3-1-4察覺周遭美化生活的物品。
	6、 光影魔術手
8. 調整色階與曲線
9. 調整色調與飽和度
10. 調整曝光與亮度
11. 調整白平衡
12. 人像美容
13. 使用特效
	２
	口頭評量
實作評量
	6/3(五)
端午節
【資訊教育】
【藝術與人文】

	十八
	0605
-0611
	
	
	
	
	

	十九
	0612
-0618
	3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
3-1-4察覺周遭美化生活的物品。
	6、 光影魔術手
14. 使用輕鬆花邊工具
15. 使用花樣花邊工具
16. 使用撕邊邊框
17. 文字標籤
	２
	實作評量
	【資訊教育】
【藝術與人文】

	廿
	0619
-0625
	
	
	
	
	

	廿一
	0626
-0630
	3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
3-1-4察覺周遭美化生活的物品。
	6、 光影魔術手
18. 使用摳圖智慧去背
19. 儲存去背格式
20. 合成教學
	1
	實作評量
	第二次定期考查
【資訊教育】
[bookmark: _GoBack]【藝術與人文】



